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Tecnologia y desarrollo humano.

La generaciodn, uso y aprovechamiento responsable de Ia
informacion para el aprendizaje.

El aprendizaje en red (colaborativo).

La creacion de contenidos para el aprendizaje (paginas
web).

El uso de la tecnologia como practica habilitadora de
aprendizajes en red (generar y compartir informacion).
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Comunicarse, relacionarse y colaborar con los demas
(sociales)

Leer, escribir, hablar y escuchar (LeoyE).

Generacion de una opinion razonada y razonable a partir
de la elaboracion de textos (LeoyE).

Tecnologia, informacion, comunicacion y aprendizaje (TIC).
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HSE (habilidades socioemocionales)

Diagnadsticos

éSecuencias didactica?

Trabajo colaborativo: Aprendizajes previos de Word, Excel y PowerPoint
Mapa conceptual

Reactivacion de aprendizajes previos de LeoyE.

¢ Qué te gustaria aprender de la materia?

Construccion de pagina web colaborativa

Exposicion de productos

Tecnologias y fuentes de informacidn

 Tabla comparativa

éDonde se aplica la tecnologia y sus ventajas y desventajas?

éldentifica en donde se encuentra inmersa la tecnologia en su entorno?
 Elige un ejemplo tecnoldgico para demostrar su relevancia en su comunidad
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* |as ventajas en general de la tecnologia en su entorno
escolar, familiar, social, etc.

* Mapa mental

 Red social de Edmodo (tareasy trabajos de clase)

e Ventajas de la tecnologia para generar diferentes
productos digitales

* Mapa mental

* Portafolios de evidencias (reune todos los productos de
clase organizados por orden y limpieza).
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Competencias Genéricas y Atributos:

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y
relevancia general considerando otros puntos de vista de
manera critica y reflexiva.

6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente
y sintética.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de
otras personas de manera reflexiva.

Competencias Disciplinares:

C6. Argumenta un punto de vista en publico de manera
precisa, coherente y creativa.

C12. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para investigar, resolver problemas, producir materiales y
transmitir informacion.
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Estructura:

Portada externa (Edmodo o plataforma educativa)
Portada interna (Edmodo o plataforma educativa)
Objetivo del portafolios (Edmodo o plataforma educativa)
Presentacion (descripcion general contenidos del parcial)
Indice (al concluir el parcial)
Introduccidn (durante el proceso, propias palabras)
Evidencias (durante el proceso formativo)
Estructura de cada actividad:
* Introduccion
e Evidencia del producto
* Instrumento de evaluacidn
* Reflexion personal de lo aprendido (tu propia definicion)
Conclusion (se toman palabras clave del proceso-producto-evaluacion)
Evaluacion del portafolios de evidencias
*  Rdbrica.
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La formacion

La culminacion del ciclo de
. propedéutica para la
educacion obligatoria EHicacion Suberor
>
La preparacion para
ingresar al mundo
del trabajo

CUATRO PROPOSITOS DE LA EDUCACION MEDIA SUPERIOR

Aprender
a aprender

Aprender Aprender
a hacer a convivir




Fontimio de asignaturas: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Aprendizaje
/Competencias

Recordar Comprender Analizar Evaluar

NVAAAAAAAA
Informatical Reactivacion de Informatica Il

competencias/aprendizajes
previos.
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Estructura curricular del Bachillerato Tecnologico
(Semestres, asignaturas, modulos v horas por semana)

ler. semestre I 20. semestre I Ber. semestre l L0. semestre So. semestre 6. semestre
Geometria y Geometria Probabllidad y
% er Analits Déferencial
hoves 4 horas 4 horas horas D 5 horas
inghés | ngiés b Ingiés 113 Inghés IV Inghés V TMM
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas S horas
i | S horas
Asignatura
Quimica Quimica 8iologia Fisica Fisica propedéutica*
4 horas 4 horas 4 horas 4 horas (1-12)*~
S horas
Asignatara
Expresion Clencia, Tecnologia,
Etica Ecologia propedéutica”
f y Escrita ) Sodedad y Valores "
&) 4 horas 4 horas ah f2-22)*
S horas
Modalo | Mdédulo 0 Modudo i Modulo IV Mddulo V
17 bhoras 17 boras 17 horas 12 horas 12 horas
Arcas propedéuticas
Fisico-matematica Econdmico-administrativa Quimico-8icldgica e Ic:.‘
1. Temas de Fisica 4. Temas de 7. Introduccién a ia 10. Temas de Cencias
2. Dibujo Técnico Administracién Bioguimica Sociaies
3. Mateméticas S. Introduccién a la 8. Temas de Siologia 11. Literatura
Aplicadas Economia Contemporanca 12. Historia
6. Introduccion al S. Temas de Clencias
Derecho de la Salud
Componente de formacion Componente de formacodn Compornente de formacdn
D Dasica oropeddutcs D profesionad

*  Las SBignatures propeddulicas NO TaNan Drerraquisncs de asignaturst © maSulios provios.
T Les MBIt uras propediuticas NO EVAN MOCiadas & MmOIUIcs © carreras sipeciicas del componente profesional
*EEl dlumne Ccorsard dos atigraturas Sl Sres propediutics gue elije




Aprendizajes Clave del campo disciplinar de Comunicacion

Eje

Componente

Contenido central

Comunicarse, relacionarse y colaborar con
los demas (eje transversal para todas las
Asignaturas del campo disciplinar de

Comunicacion y de Ciencias sociales).

+ La comunicacion y las relaciones interpersonales.

+ La integracion de la comunidad de aprendizaje.

- La contextualizacion de la comunidad de aprendizaje a partir de los
intereses y experiencias académicas de los estudiantes.

+ El trabajo colaborativo en el aula como base para
la integracion de la comunidad de aprendizaje.

Leer, escribir, hablar y escuchar.

+ La lectura, |a escritura y |a oralidad como practicas habilitadoras y
generadoras del aprendizaje.

- La importancia de la lectura para la escritura: La produccion de textos
argumentativos.

- La importancia de la lectura para la escritura: La argumentacion
fundamentada.

+ La importancia de |3 lengua y el papel de la
gramatica.

+ El texto argumentativo.
+ El texto como fuente de informacion y de
expresion de ideas nuevas.

Generacion de una opinidn razonada
y razonable a partir de [a elaboracidn de
textos.

+ El sustento de |a opinion del estudiante con un argumento.
 La construccion de una perspectiva propia y original argumentaha.

+ La escritura argumentativa.

la escritura original argumentada.

Tecnologia, informacion, comunicacion y
aprendizaje.

- Tecnologia desarrollo humano.

+ La generacion, uso y aprovechamiento responsable de la informacion para

el aprendizaje.
- El aprendizaje en red.
+ La creacion de contenidos para el aprendizaje.
+ Eluso de Ia tecnologia como practica  habilitadora

en red,

de aprendizajes

+ Elimpacto de |a tecnologia en el desarrollo
humano.

+ Elmanejo responsable de la informacion.

 El aprendizaje e innovacion.

+ Eny desde la red.

- Programar para aprender.

13



Se expresa con claridad en espanol de forma oral y escrita tanto en
espanol como en lengua indigena en caso de hablarla. Identifica las ideas
Lenguaje y comunicacion clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas.
Obtiene e interpreta informacion y argumenta con eficacia. Se comunica
en ingles con fluidez y naturalidad.

Utiliza adecuadamente las Tecnologias de [a Informacion v 3
Comunicacion para investigar, resolver problemas, producir
materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para
desarrollar ideas e innovaciones.

Habilidades digitales




4
11 213

3
1123

SEMANA
SESIONES

Ficha de Habilidades
Socioemocionales

uso de procesador de textos, hoja

de calculo, programas de
Reactiva aprendizajes previos de

distintas fuentes de informacion,
la asignatura, de Lectura,

Reactiva aprendizajes previos de
Educacion Secundaria sobre el
colaboracion en un equipo con
Expresion Oraly Escrita | y de

|dentifica la tecnologia y fas
Logica.

a través del diario y en

presentacian,
roles definidos,




Sesiones asignadas para el desarollo de las Habilidades socioemacionales,

SESI0N asignada para el encuadre grupal.

SEsiones asignadas a los diferentes aprendizajes esperados.

Sesiones dedicadas a las asesorias de reforzamiento.
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TRANSVERSALIBAD

ASIgnatura

Frobabilidad v Temas de

. . i propedéeutica® PMOdulo W
60. semestre SizmilEiles FilosoTia 1-4 2y 12
' 5 horas. 5 horas '15 o ) noras
E?;:;rlgl Ingles|\ PMOCuUlD IV
50. semesire = 5 o=
5 hbras, naras. L[ﬁ
D:?Ealrzhlillcﬂjal Ingles|Iv PMSCulo 1
40 semestre 3 B
4 bfras U baras
ii[;?&?;ga Ingles I Biglogia pMadulo 1l
gl semesire. 3 | 17
4 phras DR fargs boras
T?IZE;T:;E:T": Ingl€s 11 Quimita I D:;r e Mddulo |
20. semestre - 3 A4 = -
4 hbras oras. hoas. ’ horas
A o s
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
1ok SRIRSUS | 3 horas ‘




Categorias

Del 8.0 al 10 competente (Acredita)
Del 7.9 al 6.0 no competente (Acredita).
5.9999 igual o menor es insuficiente (No Acredita)
“No competente”




9.5al 10 excelente
8.5.al9.4 muy bien
7.5 al 8.4 bien
6.5al7.4 regular
6.0al 6.4 suficiente

0 al 5.99999 insuficiente




10 % Actividades de diagnostico
30 % Actividades formativas
30% Actividades sumativas (basadas en competencias)

20% Portafolios de evidencias

10% Asistencia (obligatoria 80%, derechos parciales,
extraordinarios e intersemestral)

Total: 100%




Disponible en:

Normas de la sala de computo del C.B.T.a. No.146
Para mantener limpio y en orden la sala de cdmputo es importante lo siguiente:

No entrar con alimentos y bebidas.

No jugar dentro de la sala.

No faltar el respeto a maestro y compafieros.

No mal utilizar el equipo.

No dainar el mobiliario

No interrumpir la clase cuando el facilitador este ocupado con el resto del saldn.
Ser puntuales al llegar a las salas.

Encender y apagar correctamente los equipos.

Mantener limpia el area de trabajo.

Informar inmediatamente al encargado de la sala sobre cualquier irregularidad en
el funcionamiento del equipo asignado.

Los usuarios uUnicamente pueden utilizar los servicios para los cuales estan
autorizados.

Dejar el puesto de trabajo limpio y ordenado.




REGLAMENTO DEL AULA DE COMPUTO EN BASE AL HARDWARE Y
MANTENIMIENTO.

*  No maltratar el equipo de computo.

* No tocar la pantalla o monitor.

Apagar el equipo correctamente.

No tocar el proyector.

* Nointerrumpir el reflejo del proyector.

* No desconectar los equipos de cOmputo.

 Alfinal de la clase apagar correctamente el equipo de cdmputo.

* No esta permitido escribir sobre los escritorios y partes del computador.
*  Mantener el aula en perfecto estado de orden y aseo.

e Reacomodar las sillas al final de la clase.

e Usar el extintor solo en caso de emergencias.

Entrary salir ordenadamente del aula.

* En caso de dainos deberan ser reportados inmediatamente al facilitador.




Reglamento interno de la sala de informatica con respecto a software, internet y fallos en
el equipo

*  Respecto a software:

*  No descargar programas

. No configurar los programas basicos
. No instalar programas

. No deshabilitar programas
Consideraciones de software.

« Tener instalado en la maquina uUnicamente el software necesario porque reduce
riesgos.

Respecto a internet:

. No acceder a paginas web mientras que el facilitador diga u ordene lo contrario.
. No entrar a las redes sociales en clase.

. No se debe buscar informacion mas que la necesaria en la clase.

. No ver pornografias.

. Los puntos de entrada en la red son generalmente el correo, las paginas web vy la
entrada de ficheros desde discos, o de ordenadores ajenos, como portatiles.




Respecto a fallos en el equipo:

Se debe avisar al facilitador si hay algun fallo.

En caso de presentar alguna falla eléctrica el facilitador actuara buscando soluciones
prioritarias.

No tratar de arreglar el equipo es mejor avisar al facilitador porque de lo contario estaras
en graves problemas.

Evitar jugar con los cables que hacen que la computadora funcione porque se pueden
presentar algunos inconvenientes a la hora de trabajar.




Se basan en el contenido a trabajar en la materia en el
presente parcial

é¢Cuales son las expectativas?




Mejora
habilidades
cognitivas y

funciones
ejecutivas

Flook et al.
(2010)

Baer (2003)

Reduce el estrés,
la fatiga
emocional y la
depresion




Modifica tu
cerebro




Cambia la
expresion de tus

Te hace mas
feliz




